Portfolio Creativo

« Master en Informdtica y Banca
Electronica

« Posgrado en Administracion aduanera

e Lic. en Ciencias de la Computacidon y
Admon, de Empresas

« Estudiante del 7mo semestre de
diseno Grafico USAC

Mi nombre es Marcia Ivone Davila, tengo 48 anos y
actualmente estudio la Licenciatura en Diseno Grafico
en la Universidad de San Carlos de Guatemala USAC.

Me interesa especialmente el diseno aplicado al
Branding e ilustracién. A través de mis trabajos
académicos desarrollé piezas graficas pensadas en la
variedad de entornos digitales, combinando creatividad,
criterio visual y organizacidon del contenido.

Me considero una persona responsable,
multidisciplinaria y con muchas ganas de continuar mi
aprendizaje y crecer profesionalmente.

Acerca de mi

Me interesa especialmente el diseno aplicado al Branding e ilustracion. A traves de mis
trabajos académicos desarrollé piezas graficas pensadas en la variedad de entornos
digitales, combinando creatividad, criterio visual y organizacién del contenido.

Me considero una persona responsable, multidisciplinaria y con muchas ganas de continuar
mi aprendizaje y crecer profesionalmente.

Mision Vision

Crear diseno grafico e identidades Consolidarme como una disenadora
visuales con impacto y personalidad, referente en branding e identidad visual
ayudando a marcas y personas creativas para marcas creativas, reconocida por
a diferenciarse mediante conceptos un estilo audaz, auténtico y con
sblidos, sensibilidad humana y una criterio, capaz de generar impacto
expresidn visual auténtica. visual sin perder profundidad ni

humanidad.



PROYECTO: WILD GUMM

Categoria: Branding - Identidad visual - Packaging
Proyecto colaborativo con otros estudiantes

Wild Gumm es una marca de dulces dirigida a un publico joven que
busca una experiencia divertida, intensa y visualmente memorable. El
reto fue crear una identidad llamativa que destacara en anaquel y
transmitiera energia, rebeldia y personalidad.

Concepto

Diversion sin reglas.
Enfoque

e Marca juvenil y expresiva

e Personaje como eje visual

» Alto impacto y recordacion
Sistema visual

» Paleta vibrante y energética

e Tipografia bold y Iudica

e llustracion con actitud
Aplicaciones

Packaging - Merchandising - Material
promocional
Resultado

ldentidad visual llamativa y versatil que
comunica energia, diversion y
personalidad desde el primer vistazo.

ABCDEFGHILIKL
M.N.N.0.P.Q.RS T LYV,
W.X.Y,Z

#f18618

—

PROYECTO: AJAWAL

Categoria: Branding - Identidad visual - Packaging
Proyecto colaborativo con otros estudiantes

AJAWAL es una marca con enfoque cultural cuyo objetivo es comunicar identidad, tradicion y
pertenencia a través de un sistema visual contemporaneo.

Concepto

Tradicidn reinterpretada desde un lenguaje grafico ‘Manuat de estlio de marca

Logo principal Variaciones de logo Paleta de colores

contemporaneo.

Enfoque
 |dentidad cultural
» Sistema visual modular A0
e Equilibrio entre tradicién y modernidad -

Variaciones de color

o

Sistema visual Tipogralia
e Simbolo geometrico adaptable M
. ) AYA Raleway
o Paleta vibrante y expresiva ABCDEFGHIJKLMN  ABCDEFGHYJKLMN
) ) , . OPQRSTUVWXYZ OPQRSTUVWXYZ
e Tipografia con caracter y soporte funcional

Aplicaciones e /\ | @
Papeleria - Editorial - Merchandising - Textil - Marca i : 3

de agua @ . B

Resultado - s

|ldentidad visual solida, versatil y reconocible,
disenada para conectar cultural y emocionalmente
con su publico.
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PROYECTO: DESCUBRE JUGANDO CON MIGUEL ANGEL ASTURIAS
Categoria: Diseno editorial - Diseno didactico - llustracion

Proyecto editorial didactico dirigido a publico infantil (7-10 afos),
disefiado para acercar la vida y obra de Miguel Angel Asturias a
través del juego y la interaccion visual.
Concepto
Aprender jugando.
Enfoque
o Diseno editorial claro y accesible
e Uso de ilustraciéon como apoyo narrativo _ _
e Jerarquia visual y tipografica

< , e o § i Asturias
e Interaccion a traves de actividades ludicas = : - VEE I ﬁ“i%ﬂ |
Sistema ' == iv; ¢

Paleta vibrante, tipografia amigable e ilustraciones que
transforman el contenido cultural en una experiencia cercanay
dinamica. L
Resultado e
Pieza editorial interactiva que combina educacion, juego y
disefo para comunicar cultura de forma visual y comprensible.
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PROYECTO: LAS PRIMERAS IMPRESIONES EN GUATEMALA
Categoria: Diseno editorial - Diseno informativo - Composicion tipografica

Descripcion
Proyecto editorial informativo sobre la introduccion
de la imprenta en Guatemala. La pieza organiza
contenido histérico en un formato bifoliar claro y
jerarquizado, combinando texto e imagen para
facilitar la lectura y comprension.
Concepto
Difusion del conocimiento a través del disefo

“Como una nueva estrella la prensa dispersara la

editorial.
oscuridad de |a ignorancia, y hara que entre los
E n fo q u e hombres brille una luz hasta ahora desconocida”.

Gutenberg

FACULTAD DE
EUSAC \RaUiECTuRA

NYIRSOND DE SAN CARIDS DF GIMTEMALL.

Procesos de Reproduccion 1
Las primeras

e Jerarquia tipografica

e Composicion modular
L LeCtu ra Cla ra y ﬂU|da InEegrantss El promotor de la introduccion de la imprenta en Guatemala fue
., . . 202206121 - Marcia Ivone Dévila Domingo G et 06 100, £n 1660 1o00 3 Guetzmala. Joss 05 bing
® IntegraC|on de |magenes h|Stor|CaS I,aﬁggr;iigg:ﬁgjarlﬁisgl?d%ﬂln ll?e:gg%[gg%ﬂjoldegran expreriencia sobre los trabajos relativos a
2 587 - Heidy Marisol Soto Hernandez E l o . & *Pri | el reino g
n el lugar donde estuvo la "Frimera Imprenta del Reino de
ReS u Ita d (0] Guatemal : ( 660’3., en eI\Palaci.r_n del Ayunla‘?‘niento dela Anﬁqua

Guatemala se ubica el Museo del Libro Antiguo, fundado el 16 de

marzo de 1956 por David Vela y Rigoberto Bran Azmitia.

Diseno editorial funcional que traduce informacion
histérica compleja en una experiencia visual
ordenada y accesible.

El Primer Libro Impreso en Guatemala Otros libros impresos

El primer libro impreso en Por esa razon hubo necesidad de
Guatemala data del siglo XVII,en  dar licencia especial a Pineda
la ciudad de Santiago de los para imprimir de manera
Caballeros. exclusiva breviarios y novenas,
El nombre del primer libro fue con lo cual aseguraba su La Thomasiada I Thoiasiny
Explicatio Apologética y fue substancia. N ) B 1e0 S1anz O e rolk
escrito por Fray Payo Enriquez de Poema gongarico escrito por E T
Rivera. La primera obra de gue se tiene Fray Diego Sdenz de Ovecuri,
noticia salio de los talleres de patrocinado  por Pedro  de
El libro, escrito en latin, fue Pineda Ibarra, fue un serman Sadavales, impreso en 1667.
publicado por primera vez en predicado en el convento de San —=
1663 y contd con 728 paginasen  Francisco por Fray Francisco e
total. A esta obra le siguic la Quifiones y Escobedo, el 4 de
célebre Tomasiada del padre octubre de 1660. Aparte hay

Saenz. otros ejemplares que salieron de © SeRwoN T
los primeros impresos

El mexicano José de Pineda guatemaltecos casi todos de Sermon de Francisco EP &F’REE&Q&

Ibarra, quien fue el primer cardcter religioso como novenas, on E d SRk b kTl SR

impresor de Guatemala, se devocionarios, catecismos, dado Quinones y Escovedo HABRL 343 RANCICE, 4 QUATLO

encargé de tal proyecto. que quien introdujo la imprenta : _

en Guatemala, Enriquez de Dedicado a Fray Payo Rivera,
Mas tarde, los trabajos que se Rivera, lo hizo con la intencion de obispo de Guatemala y Verapéaz.
produjeron en las instalaciones  propagar y divulgar Ia fe catolica. Impreso el 4 de octubre de 1660, ol LR a

w14 G

WEFLITERRDG L4 NP NOBLE
oo g s P

fueron también documentos con contaba de 12 hojas de 20cm de deleern il

la tematica religiosa. alto. B1DIEABD
i b ALILLVSTRISSIMO. ¥

Bt enad o Seon Moeia D g Pao o Do,

Los libros que se habrian de
imprimir no eran muy _ i
?gggilac)':;%sigsﬂé;ggl‘gg ddoes'g?é-s e o 8 g (ronicas de la Provincia del Santisimo
colegios mayores y DA Nombre de Jesus de Guatemala
universidades, llegaban Ep ittt O

directamente de Espafia, a R sl . [
precios que no admitian g ',

competencia.

Realizado por Fray Francisco Vasquez,
consta de dos volimenes y se considera la

obra grafica mas notable de la Colonia,
editada por el convento de San Francisco,
en 1714. En este aparece el primer registro

grabado, realizado por Baltazar Espaiia.

PROYECTO: LIBRO ILUSTRADO CONCEPTUAL DESARROLLADO COMO PIEZA EDITORIAL
ACADEMICA.

El proyecto integra ilustracion, composicion y narrativa visual para construir una experiencia de
lectura coherente, donde el diseno refuerza el contenido y la identidad grafica de la obra.




®)
Fotografia

FOTOGRAFIA CREATIVA
Producto - Composicion visual

Exploracion fotografica enfocada en producto y
composicion, donde la luz, el color vy el
movimiento se utilizan como recursos narrativos
para generar impacto visual y atmosfera.
Enfoque

e Uso expresivo de la luz

e Composicion cuidada

e Color como elemento emocional

e Construccion de atmosferas visuales
Concepto

La fotografia se trabaja como un medio creativo
para contar historias visuales, reforzar identidad y
provocar una reaccion inmediata en el
espectador.
Resultado

Imagenes con alto impacto visual que combinan
técnica, intencion y sensibilidad estética.

RETRATO
Fotografia artistica - lluminacion - Atmosfera

Retrato fotografico enfocado en la
exploracion de la luz, la textura y la
expresion. La imagen trabaja una atmosfera
intima y silenciosa, donde el gesto y la
iluminacion construyen el relato visual.
e Enfoque
Luz direccional y contraste
o Paleta cromatica calida y contenida
o Composicion inspirada en la pintura
clasica
e Expresion como eje narrativo
Resultado
e Unaimagen contemplativa que prioriza
emocion, presencia y caracter sobre lo
literal.




llustracion

ILUSTRACION EDITORIAL

llustracion infantil - Comunicacion visual A
SI quieres una aventurd, Idnzate a la lecturd

= & i
llustracion desarrollada para afiche promocional de la Fekla del I_IDR

Feria del Libro Infantil, enfocada en comunicar el gusto

=
por la lectura de forma ludica, cercana y visualmente = Infantll
atractiva para publico infantil.

e Enfoque
Personaje ilustrado como eje narrativo
Uso de color suave y amigable
Expresividad facial y formas organicas
llustracién como recurso comunicativo
e Concepto
La ilustracion se utiliza como puente entre la lectura y la
imaginacion, invitando al publico infantil a explorar
historias desde una experiencia visual calida y

accesible. = o3
e Resultado H
Pieza ilustrada clara y expresiva que comunica un e N =
mensaje cultural de forma didactica y atractiva. 31 de octubre al 15 de noviembre = &
Jardin Fontabella Zona 10 R Reed
. Comic - llustracion narrativa - Disefo editorial
#01 ™ imsrRur NuEuAS HISTORIAS CADA MES! Proyecto de comic ilustrado enfocado en la creacion de una
w75 o narrativa visual infantil-juvenil. La portada introduce el universo del
K o U i personaje principal y establece el tono de aventura, exploracion y
fantasia.
Y Concepto
LA LUZ DEL La luz como guia y el bosque como espacio de descubrimiento.
Enfoque

Construccion de personaje

llustracion con estilo narrativo

Uso del color para crear atmosfera

Composicién editorial aplicada a portada

Sistema visual

aleta natural y luminosa, personajes expresivos y fondos ilustrados
que refuerzan la sensacion de aventura y conexion con la
naturaleza.

Resultado

Una pieza narrativa visual que combina ilustracion, diseno editorial y
storytelling para atraer al lector desde la portada.




omunicacion
Grafica

CARTELES PUBLICITARIOS

Diseno grafico - Conceptual - Comunicacion visual

Serie de carteles conceptuales desarrollados para
comunicar mensajes claros y directos a traves de
metaforas visuales, composicion y contraste.
Enfoque

e |dea como eje creativo

e Imagen conceptual

e Mensaje inmediato

e Composicion limpia y directa
Concepto
El disefno se utiliza como herramienta de sintesis:
una imagen potente, un mensaje breve y una lectura
inmediata.
Resultado
Carteles de alto impacto visual que transmiten
ideas complejas de forma simple, clara y
memorable.

HAMBRE CERO

| caldad vk o |

dmﬁrmﬂﬁrmhﬂnmﬂmh&w&mﬁllhﬁmrla
‘malnutricitn que afectan la salud, ls educaciin y binestar de las persones.

“Cosecha un munda sin hambre”

META1 METAZ

@""“\

OBJETIVO 2 OBJETIVO 1

o--0--0--67

OBJETIVO 3 OBJETIVO S

OBJETIVO 8 OBJETIVO

Precio Q650.00
Pedidos: 56182152

CARTEL Y BIFOLIAR INFORMATIVO

Diseno editorial - Comunicacion visual - Infografia

Desarrollo de cartel e instructivo bifoliar enfocados
en comunicar informacion de manera clara,
ordenada y visualmente accesible, combinando
texto, iconografia e imagen.

Enfoque

Jerrod
Maruyamag: :;

llustrador Freelance

Biagrakia: Téenlca:
Jeatroed Mansyoma a3 un ilustradar Maniyama 83 eonooids porsu

freelance espocilizado on ol disefic estile distintive que combing

de personajes y tede lo relacionade simplicidad y ternura, Wiiliza

con lo “kawall” [tlerme y adorable).
Hacié y crecid en California, Estados
Unidos, y desde pequeiio mosied un
gran interés por el dibujol. Su carrera
despegd después de trabajar en el
campo del saftware educative y, fras
ser dospedide, docidié dedicarse por
completo a la lustracién freslonce

formas simples y colores brillantes
para erear personajes adorobles
que resuenan con personas de
todes los edades?. Su técnica se
cantra en ba precisién y la elarided,
asegurandese de que coda
alemente on sus iusiracionos
tanga un propdsito clare.

=0 ol arte

siranita” en ol cing

e Organizacion de informacion
e Jerarquia visual
e Uso de color como guia

Diseno orientado al usuario

Concepto

Transformar informacion compleja en piezas
visuales comprensibles y atractivas.
Resultado

Piezas editoriales funcionales que facilitan la
lectura, comprension y difusidon del contenido.

Frase iednica
“Find what you love 2ed do it often.”

Pinceladas de Historia

Los Murales que Cuentan la
Identidad de la USAC

Lot mraes 500 come savcas nseleies Ce nubitry Saver izl
" ran

Qe -
® Caca pintarwy Teens s n grto de ienticad y un Sesalio s ls iNuvticia

[——

Lonmuraen, mis a4 £ 22 foncida eetitica, bon ol akna o la
uslvernices, efusiencs vica y alegria. Ademis e bu vl visual,

Murales Emblematicos
de la USAC

La Universidad de San Carlos de
Guatemnala (USAC) es un espacio
donde el arte y la historia convergen
en los muros. Los murales, con sus
colores vibrantes y sus mensajes
poderosos, cuentan la historia de la
lucha estudiantil, la identidad
cultural y los momentos clave que

han marcado a esta institucion.

'® Lou maruies ce i USAG Thoen una gran manrtans s caturl |
EUCaLS Al BTV SOTG RXZNEEGH BSLEN's DATALY Ve
50 usa parte Moottt del pairmonio caltural o Gaatemals y
e atte sl 2earons

Evolucion del Movimiento
Estudiantil

Desde 1973, la USAC ha sido
testigo de una serie de murales
que reflejan |a evolucién del
movimiento estudiantil. Cada
pincelada cuenta una historia: la
represion vivida durante el
conflicto armado interno, la
blisqueda de la verdad y la
defensa de los derechos
humanos.

o Aewnis soa un test i aual Sa lad Lathas  assivsioms del

2 bt y s esphm 3.

“Los murales son el lienzo de nuestra
historia, donde la tinta es la pasidn y la
8 pared, la memoria.”

et i v d b oot fe

e Lk o Dt T 0 rad.
e e o 10088

Aambiién ries conectan con nuestra historia y nos
uestra identidad universitaria. A

at it o Mttt ora S 1t Gartimads |
e ol pormdes, s b s

El Mural de la Plaza Rogelia Cruz

En el corazdn del campus,
rodeado por los edificios 85,57 y
S8, se encuentra el mural
dedicado a Rogelia Cruz, una
estudiante asesinada en 1968,
Este mural es un recordatorio de
la valentia y el sacrificio de memoria colectiva. Desde los
quienes lucharon por la justicia y primeros trazos hasta las obras
la libertad. mas recientes, los murales son un

patrimonio cultural que nos invita
a reflexionar y a seguir luchando
por un mundo mas justo.

Arte, Ideologia y Cultura

Los murales se entrelazan con el
contexto social y politico del pais.
Son un testimonio de la
resistencia, la creatividad y la

\/
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Servicios

La diversidad de servicios que puedo
ofrecer integra tanto los servicios en el
ambito tecnolégico coma de disefio,
formando un servicio excepcional e
integral al alcance de todos.

Corte Laser

Disefio Social
Invitaciones

Impresién 3D

Branding e Identidad Visual
Packaging

Etiquetas

Disefio de Logotipos
llustraciones
Vectorizacion

Instalacién de Programas
Arreglo de Equipos de
Computo

+ Velas y Aromas

Habilidades y
Competencias

;
Ivone Davila

Disefladora Grafica

(Necesitas algo mas
0 alguna otraidea?
Estoy aqui para
ayudarte.

Rol Familiar: Ademas de mi pasién
por el disefio, soy madre de dos
nifios maravillosos, de 9 y 16 anos.
También soy esposa, compartiendo
aventuras y apoyando a mi familia.

Dominio de Herramientas de Disefio.
Composicidn y Disefio Visual.
Conocimientos de Tipografia.

Color y Teoria del Color.

llustracién y Gréficos Vectoriales.

« Branding y Identidad Visual.
Creatividad y Pensamiento Lateral.
Comunicacién y Colaboracidn.

Contacto

. 58049393

(0) @idesign.gt
&4 ivonedavila@becraftygt.com

BeCrafty: Como creadora de la
marca BeCrafty, fusiono mi amor
por el disefio con un enfoque

El Disefio Ideal

| _ social. + Adaptabilidad y Actualizacion
! ‘ [ D ’ .l . Constante.
yvone pvavia Misién « Empatia y Entendimiento del Cliente.
Biografia “Mi mision es transformar ideas en
imagenes impactantes. A través . .
Apasionada del disefio grafico v la del tgiiseﬁo bﬁsco comUnICAE Estudios y Diplomas
creatividad. : 2

inspirar y conectar, creando
soluciones visuales gque perduren
en la mente y el corazén de mis
clientes.”

. Curso de Photoshop (Intecap)
Mi formacion académica abarca

diversas areas:

Curso de llustrator (Intecap)

; — Curso de Indesign (Inteca
« Licenciatura en Ciencias de la A )

Computacion y Administracién de Vision
Empresas.

Servicio al Cliente al Estilo Disney
Cursos de Microsoft Office

Cursos Manejo de Redes IT

Cursos Administracién de Servidores
 Cursos Creacion de Agendas

“Me visualizo como una Disefadora

Gréfica lider en ambito del disefio

grafico, reconocida por la

« Posgrado en Administracién innovacién, calll_:ia:] y compromiso
Aduanera. con la excelencia.

« Maestria en Informatica y Banca
Electronica (Pensum Cerrado).

» Estudiante de Disefio Grafico en la
USAC (4to ciclo).

] i, i

El Jardin
Geomeétrico

Donde Jas Figuras dan Vida a \as Notes

Como padre,

)
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FACULTAD DE
ARQUITECT




DISENO DE EMPAQUE

Identidad visual - Experiencia de producto

Desarrollo de propuestas de empaque enfocadas
en comunicar identidad, funcionalidad y
experiencia de uso, adaptadas a distintos publicos
y contextos.

Enfoque

Diseno estructural

|Identidad aplicada al empaque

Uso estratégico de color e ilustracion
Funcionalidad y atractivo visual

Concepto

El empaque como primer punto de contacto entre
marca y usuario.

Resultado

Empaques visualmente atractivos y coherentes

con la identidad de marca, pensados para destacar

en punto de venta y mejorar la experiencia del
usuario.

o Packaging




Proyectos
Personales

CATALOGO

COLECCION 3D

Distribuidora

Mi Bautizo
Berner Matias Flores Montenegro
16 septiembre 2023
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